面向对象与面向过程的优劣比较

面向过程 

　　优点：性能比面向对象高，因为类调用时需要实例化，开销比较大，比较消耗资源;比如单片机、嵌入式开发、Linux/Unix等一般采用面向过程开发，性能是最重要的因素。 

　　缺点：没有面向对象易维护、易复用、易扩展 

面向对象 

　　优点：易维护、易复用、易扩展，由于面向对象有封装、继承、多态性的特性，可以设计出低耦合的系统，使系统更加灵活、更加易于维护 

　　缺点：性能比面向过程低 

简单来说：用面向过程的方法写出来的程序是一份蛋炒饭，而用面向对象写出来的程序是一份盖浇饭。所谓盖浇饭，就是在米饭上面浇上一份盖菜，你喜欢什么菜，你就浇上什么菜。

蛋炒饭制作的细节，最后的一道工序肯定是把米饭和鸡蛋混在一起炒匀。盖浇饭呢，则是把米饭和盖菜分别做好，你如果要一份红烧肉盖饭呢，就给你浇一份红烧肉；如果要一份青椒土豆盖浇饭，就给浇一份青椒土豆丝。

蛋炒饭的好处就是入味均匀，吃起来香。如果恰巧你不爱吃鸡蛋，只爱吃青菜的话，那么唯一的办法就是全部倒掉，重新做一份青菜炒饭了（面向过程就是这个特点，可维护性差）。盖浇饭就没这么多麻烦，你只需要把上面的盖菜拨掉，更换一份盖菜就可以了（这个过程就体现出了面向对象的可维护性比面向过程好）。盖浇饭的缺点是入味不均，可能没有蛋炒饭那么香（这里的香就是只的效率了）。

到底是蛋炒饭好还是盖浇饭好呢？其实这类问题都很难回答，非要比个上下高低的话，就必须设定一个场景，否则只能说是各有所长。那么从饭馆角度来讲的话，做盖浇饭显然比蛋炒饭更有优势，他可以组合出来任意多的组合，而且不会浪费。

盖浇饭的好处就是“菜”“饭”分离，从而提高了制作盖浇饭的灵活性。饭不满意就换饭，菜不满意换菜。用软件工程的专业术语就是“可维护性”比较好，“饭” 和“菜”的耦合度比较低。蛋炒饭将“蛋”“饭”搅和在一起，想换“蛋”“饭”中任何一种都很困难，耦合度很高，以至于“可维护性”比较差。软件工程追求的目标之一就是可维护性，可维护性主要表现在3个方面：可理解性、可测试性和可修改性。面向对象的好处之一就是显著的改善了软件系统的可维护性。

实例场景：支付的时候

Q1：如果确定只有一种支付的方式，那么你会选择面向过程还是面向对象呢？

A1：面向过程！原因是，既然已经确定只有一种支付方式了，那就完全可以理解为这是一种定制的行为，不需要考虑重用，而更应该考虑效率，前文说了，面向对象虽好，但是会有不必要的开销，而这种情况下面下过程就没有这种开销，因而效率更高

Q2：如果现在已经有多种支付方式或者将来会有多种支付方式，应该选择面向过程还是面向对象呢？

A2：面向对象！原因是，考虑到多种支付方式，每种支付方式内部肯定是要做不一样的操作，然而支付的来源都是从页面发起，你不可能把不同支付方式的链接都放在页面上(面向过程的思想)，不然每增加或者减少一种支付方式还要去修改页面。所以你该做的是，在页面都是指向一个固定的函数，在这个固定的函数里通过传递过来的支付方式去调取对应的支付方法(面向对象的思想)，二者之间比较，虽然面向对象会有不必要的开销，但是这个时候更多的就该考虑到代码的可维护性
