                             PHP面向对象之封装
1. 什么是封装？
封装就是把抽取出来的数据和对数据的操作封装在一起，数据被保护在内部，程序的其他部分只有被授权的操作（方法）才能对数据进行操作。 
php提供了三种访问控制修饰符 
1. public 表示全局，本类内部，类外部，子类都可以访问 
2. protected 表示受保护的，只有本类或子类可以访问 
3. private 表示私有的，只有本类内部可以访问 
<?php 
class Person{ 
public $name; 
protected $age; 
private $salary; 
function __construct($name,$age,$salary){ 
$this->name=$name; 
$this->age=$age; 
$this->salary=$salary; 
} 
public function showinfo(){ 
//这表示三个修饰符都可以在本类内部使用 
echo $this->name."||".$this->age."||".$this->salary; 
} 
} 
$p1=new Person('张三',20,3000); 
//这里属于类外部，那么如果用下面的方法访问age和salary都会报错 
// echo $p1->age; echo$p1->salary; 
?> 
2. 封装的好处
1. 就是调用的时候方便，可以多个地方调用，免得重复的代码的写得很多
2. 增加了安全性，维护性。
例如在:EDK项目中
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1. 这个工具类，将邮箱验证的方法进行了封装，is_email这个方法，需要传递的参数也说得很清楚，需要传递参数是一个字符串，当在页面需要用到js验证时，只需要调用这个类下的方法，传递需要的参数，以方便在其它的地方多次调用，也就说明了封装避免的代码的重复性(单一功能的封装函数)。

2.在EDK项目 后台方法的封装
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[bookmark: _GoBack]后台列表查询数据，经常调用查询的方法，如果不将其方法封装，将多次出现相同的代码，这样代码的重复性就很高，这样将其方法封装，传递此方法需要的参数，就可以在多个地方调用，减少了代码的重复性。
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* @param (string) str EEHFHE
* @return {boolean]
*/
is_email: function(str) {

var ez = /T ((COONINNN., s \s@ T+ OOV, ;5 :\s@”19)#) | (. +7)@((\[[0-9] {1, 3}\. [0-9] {1, 3} \. [0-9] {1, 3}\. [0-8] {1, 3}]) | (([a-zA-Z\-0-0]+\. H’[-7er](Z,):

Teturn reg. test(str) ;
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}
if(lutil.is_email(email)) {
layer.msg("HBFEENRIER ", {icon:2,area:['150", "80px"1});
return false;
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* B8 211 records by specified conditions fron specified table

*/

public function get all fron(Stable name, Shere = NULL, Sfields = *#, Sorder by = NULL) {
$result = $this—>union_query_all from(§table name, $where, $fields, $order_by);

return $result;
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}
$help_content = $this->CT->customer_model->get_all_from($this->_help_table,Suhere, $fields
return $help_content;

*id,title,english_title’, $order_by = NULL);




